
DAPL06 - Diploma Accademico di Primo Livello in PROGETTAZIONE
ARTISTICA PER L'IMPRESA

Sezione A - Gestione Dati Generali

Scuola SCUOLA DI PROGETTAZIONE ARTISTICA PER L'IMPRESA

Dipartimento DIPARTIMENTO DI PROGETTAZIONE E ARTI APPLICATE

A1 - Denominazione del corso di studi Corso di Diploma Accademico di Primo Livello in Costume e Moda

Codicione

Codice interno corso

A2 - Valore del credito formativo 1/25

A5 - Indirizzi

A6 tris - Riferimento del Decreto Ministeriale con cui
l'Istituzione è stata autorizzata al rilascio del titolo di
primo/secondo livello oggetto di modifica

DD: D.M. 14 luglio 2011, n.94

Data: 14/07/2011

A8 - Tipologia Modifica corso

A9 - Estremi Biennio Sperimentale Numero del decreto 

Data del decreto:

A11 - Sito internet del corso https://www.accademiacostumeemoda.it/corsi/triennio-costume-moda/

Visibile su Universitaly No non è visibile

Sezione B - Gestione Piani di Studio
Indirizzo: Generico

Tipologia
d'attività

Area
disciplinare

Settore
(Gruppo) Insegnamento CFA

Ore
Lezione/Studio

Ore
Lezione/CFA

Tipo
disciplina Opzionale/Obbligatorio

Verifica
Profitto

Codice
interno
disciplina

Primo anno cfa: 59

Base Attività
formative
base

ABPR 30 -
Tecnologia dei

materiali

Tipologia dei
materiali

6 75/75 12.5 Teorico/Pratico Obbligatorio Esame

Base Attività
formative
base

ABST 47 -
Stile, storia

dell'arte e del
costume

Stile, storia
dell'arte e del
costume - 1

4 30/70 7.5 Teorico Obbligatorio Esame

Base Attività
formative
base

ABST 47 -
Stile, storia

dell'arte e del
costume

Storia del
costume - 1

4 30/70 7.5 Teorico Obbligatorio Esame

Base Attività
formative
base

ABST 48 -
Storia delle arti

applicate

Storia della
moda - 1

4 30/70 7.5 Teorico Obbligatorio Esame

Base Attività
formative
base

ABTEC 38 -
Applicazioni
digitali per le

arti visive

Computer
graphic

4 50/50 12.5 Teorico/Pratico Obbligatorio Esame



Tipologia
d'attività

Area
disciplinare

Settore
(Gruppo) Insegnamento CFA

Ore
Lezione/Studio

Ore
Lezione/CFA

Tipo
disciplina Opzionale/Obbligatorio

Verifica
Profitto

Codice
interno
disciplina

Caratterizzante Attività
formative
caratterizzanti

ABPR 34 -
Fashion
design

Fashion design -
1

8 100/100 12.5 Teorico/Pratico Obbligatorio Esame

Caratterizzante Attività
formative
caratterizzanti

ABPR 34 -
Fashion
design

Design del
tessuto - 1

5 62.5/62.5 12.5 Teorico/Pratico Obbligatorio Esame

Caratterizzante Attività
formative
caratterizzanti

ABPR 34 -
Fashion
design

Fashion design -
Laboratorio di
Taglio 1

2 50/0 25 Laboratorio Obbligatorio Idoneità

Affini Attività affini e
integrative

ABAV 01 -
Anatomia
Artistica

Iconografia e
disegno
anatomico

6 75/75 12.5 Teorico/Pratico Obbligatorio Esame

Affini Attività affini e
integrative

ABPR 32 -
Costume per
lo spettacolo

Tecniche di
elaborazione
per il costume -
1

3 75/0 25 Laboratorio Obbligatorio Idoneità

Affini Attività affini e
integrative

ABPR 32 -
Costume per
lo spettacolo

Costume per lo
spettacolo - 1

7 87.5/87.5 12.5 Teorico/Pratico Obbligatorio Esame

Affini Attività affini e
integrative

ABST 53 -
Storia dello
spettacolo

Storia dello
spettacolo - 1

4 30/70 7.5 Teorico Obbligatorio Esame

Scelta
studente

A scelta dello
studente

2 Obbligatorio

Secondo anno cfa: 61

Base Attività
formative
base

ABST 47 -
Stile, storia

dell'arte e del
costume

Storia del
costume - 2

4 30/70 7.5 Teorico Obbligatorio Esame

Base Attività
formative
base

ABST 47 -
Stile, storia

dell'arte e del
costume

Stile, storia
dell'arte e del
costume - 2

4 30/70 7.5 Teorico Obbligatorio Esame

Base Attività
formative
base

ABST 48 -
Storia delle arti

applicate

Storia della
moda - 2

4 30/70 7.5 Teorico Obbligatorio Esame

Caratterizzante Attività
formative
caratterizzanti

ABPR 19 -
Graphic
design

Graphic design -
1

4 50/50 12.5 Teorico/Pratico Obbligatorio Esame

Caratterizzante Attività
formative
caratterizzanti

ABPR 34 -
Fashion
design

Design
dell'accessorio -
1

8 100/100 12.5 Teorico/Pratico Obbligatorio Esame

Caratterizzante Attività
formative
caratterizzanti

ABPR 34 -
Fashion
design

Fashion design -
2

8 100/100 12.5 Teorico/Pratico Obbligatorio Esame

Caratterizzante Attività
formative
caratterizzanti

ABPR 34 -
Fashion
design

Fashion design -
Laboratorio di
Taglio 2

2 50/0 25 Laboratorio Obbligatorio Idoneità

Caratterizzante Attività
formative
caratterizzanti

ABPR 34 -
Fashion
design

Design del
tessuto - 2

5 62.5/62.5 12.5 Teorico/Pratico Obbligatorio Esame

Affini Attività affini e
integrative

ABLE 69 -
Marketing e

Management

Progettazione
della
professionalità

4 50/50 12.5 Teorico/Pratico Obbligatorio Esame

Affini Attività affini e
integrative

ABPR 32 -
Costume per
lo spettacolo

Tecniche di
elaborazione
per il costume -
2

3 75/0 25 Laboratorio Obbligatorio Idoneità

Affini Attività affini e
integrative

ABPR 32 -
Costume per
lo spettacolo

Costume per lo
spettacolo - 2

7 87.5/87.5 12.5 Teorico/Pratico Obbligatorio Esame

Affini Attività affini e
integrative

ABST 53 -
Storia dello
spettacolo

Storia dello
spettacolo - 2

4 30/70 7.5 Teorico Obbligatorio Esame



Tipologia
d'attività

Area
disciplinare

Settore
(Gruppo) Insegnamento CFA

Ore
Lezione/Studio

Ore
Lezione/CFA

Tipo
disciplina Opzionale/Obbligatorio

Verifica
Profitto

Codice
interno
disciplina

Lingua
straniera

Conoscenza
lingua
straniera

ABLIN 71 -
Lingue

Inglese 4 50/50 12.5 Teorico/Pratico Obbligatorio Idoneità

Terzo anno cfa: 60

Base Attività
formative
base

ABST 47 -
Stile, storia

dell'arte e del
costume

Stile, storia
dell'arte e del
costume - 3

4 30/70 7.5 Teorico Obbligatorio Esame

Base Attività
formative
base

ABST 47 -
Stile, storia

dell'arte e del
costume

Storia del
costume - 3

4 30/70 7.5 Teorico Obbligatorio Esame

Base Attività
formative
base

ABST 48 -
Storia delle arti

applicate

Storia della
moda - 3

4 30/70 7.5 Teorico Obbligatorio Esame

Caratterizzante Attività
formative
caratterizzanti

ABPR 19 -
Graphic
design

Graphic design -
2

4 50/50 12.5 Teorico/Pratico Obbligatorio Esame

Caratterizzante Attività
formative
caratterizzanti

ABPR 34 -
Fashion
design

Fashion design -
Laboratorio di
Taglio 3

2 50/0 25 Laboratorio Obbligatorio Idoneità

Caratterizzante Attività
formative
caratterizzanti

ABPR 34 -
Fashion
design

Fashion design -
3

8 100/100 12.5 Teorico/Pratico Obbligatorio Esame

Caratterizzante Attività
formative
caratterizzanti

ABPR 34 -
Fashion
design

Design
dell'accessorio -
2

6 75/75 12.5 Teorico/Pratico Obbligatorio Esame

Affini Attività affini e
integrative

ABPR 32 -
Costume per
lo spettacolo

Tecniche di
elaborazione
per il costume -
3

3 75/0 25 Laboratorio Obbligatorio Idoneità

Affini Attività affini e
integrative

ABPR 32 -
Costume per
lo spettacolo

Costume per lo
spettacolo - 3

7 87.5/87.5 12.5 Teorico/Pratico Obbligatorio Esame

Scelta
studente

A scelta dello
studente

8 Obbligatorio

Prova finale Prova finale 10 Obbligatorio Esame

Totale esami: 27

Totale idoneità: 7

Ordinamento

Attività
CFA
totali Area disciplinare SAD

CFA
totali

CFA primo
anno

CFA secondo
anno

CFA terzo
anno

Attività di Base 46 Attività formative base
Attività formative base
Attività formative base
Attività formative base

ABPR 30 - Tecnologia dei materiali 
ABST 47 - Stile, storia dell'arte e del

costume 
ABST 48 - Storia delle arti applicate 

ABTEC 38 - Applicazioni digitali per le
arti visive 

6
24
12
4

6
8
4
4

0
8
4
0

0
8
4
0

Attività Caratterizzanti 62 Attività formative
caratterizzanti

Attività formative
caratterizzanti

ABPR 19 - Graphic design 
ABPR 34 - Fashion design 

8
54

0
15

4
23

4
16

Attività Affini e Integrative 48 Attività affini e integrative
Attività affini e integrative
Attività affini e integrative
Attività affini e integrative

ABAV 01 - Anatomia Artistica 
ABLE 69 - Marketing e Management 
ABPR 32 - Costume per lo spettacolo 

ABST 53 - Storia dello spettacolo 

6
4
30
8

6
0
10
4

0
4
10
4

0
0
10
0

A scelta dello studente 10 A scelta dello studente - 10 2 0 8

Conoscenza lingua straniera 4 Conoscenza lingua
straniera

ABLIN 71 - Lingue 4 0 4 0

Prova finale 10 Prova finale - 10 0 0 10

Totale 180 59 61 60



Sezione C - Gestione Testi
C1 - Obiettivi Formativi Obbligatorio: Si 

Universitaly: Si

Il Diploma Accademico di I livello in Costume e Moda si pone l’obiettivo di assicurare l’acquisizione di specifiche competenze disciplinari e professionali al
fine di fornire ai discenti conoscenze e metodologie progettuali nel contesto della sperimentazione di nuovi linguaggi espressivi con particolare riferimento al
design di moda e allo spettacolo. Il corso prepara gli studenti perché al termine del corso possano operare in diversi ambiti di questi settori e possano
applicare la cultura teorica e pratica acquisita ai fini di un continuo aggiornamento in settori in costante evoluzione.

C2 - Prova Finale Obbligatorio: Si 
Universitaly: Si

La Prova Finale consiste nella presentazione, davanti ad una commissione, di una produzione artistico-progettuale originale integrata sotto l’aspetto
laboratoriale, storico-critico e metodologico, svolta sotto la guida di uno o due relatori. Alla prova finale sono assegnati 10 crediti formativi. Gli obiettivi
formativi attribuiti alla prova sono: O.F. 1 Elaborare una ricerca puntuale e che implementi diverse metodologie per generare l’elaborato e/o progetto finale;
O.F. 2 Formulare un’analisi critica del potenziale di nuovi sviluppi e/o delle influenze storiche sulla pratica creativa, ed operare scelte consapevoli nella
proposizione del progetto; O.F. 3 Progettare un elaborato creativo personale e coerente con l’intero processo di analisi e ricerca; O.F. 4 Progettare e scrivere
un saggio accademico rigorosamente strutturato e ben illustrato; O.F. 5 Comunicare efficacemente articolando un ragionamento logico, in forma visive e
verbale. Vi sono due tipologie di prova finale: A) Un elaborato progettuale composto da un lavoro di produzione e ricerca artistica e accompagnato da
un’introduzione storico-critica o metodologica; B) Un’elaborazione e conseguente esposizione di un saggio breve di carattere teorico in forma scritta o
scrittografica, (prova compilativa). Nel caso di elaborato progettuale nell’area moda e accessori per la prova finale si richiede: • un testo di almeno 10
cartelle che illustri l’idea del progetto, il percorso di analisi e ricerca, e conclusioni (corredato di bibliografia, sitografia e fonti delle immagini); • Workbook o
sketchbook che illustri i passaggi del processo creativo; • Tavole con elaborati progettuali (una collezione moda o accessori di almeno 20 outfit/accessori): �
Illustrazioni; � disegni tecnici; � cartella colori in essere; � materiali e loro eventuali elaborazioni; � un prototipo di un outfit o di un accessorio. L’oggetto
della prova finale può essere una collezione di tessuti, (stampe embellishment, manipolazioni etc.). In questo caso la richiesta dei materiali da presentare
per la parte grafica consisterà in: • Workbook o sketchbook che illustri i passaggi del processo creativo; • Disegni dei tessuti; • Disegni tecnici (laddove
necessario (ad es. stampe); • Cartella di almeno 30 tessuti (cartaceo); • 3 prototipi dei materiali da presentare. Nel caso di elaborato progettuale nell’area
costumi per lo spettacolo per la prova finale si richiede: • un testo di almeno 10 cartelle che illustri l’idea del progetto, il percorso di analisi e ricerca e le
conclusioni, completo di spoglio (corredato di bibliografia, sitografia e fonti delle immagini); • Workbook o sketchbook che illustri i passaggi del processo
interpretativo dell’opera e dei personaggi; • Tavole con elaborati progettuali (costumi per spettacolo teatrale, balletto, cinema…): � illustrazioni; � disegni
tecnici; � cartella colori in essere; � materiali e loro eventuali elaborazioni; � un prototipo di un costume. � In caso di scelta di tesi compilativa, la parte
progettuale artistica ricoprirà un minor interesse e sarà funzionale allo specifico carattere della tesi, mentre la parte testuale sarà privilegiata con un minimo
di 30 cartelle corredato di bibliografia, sitografia e fonti delle immagini. Per essere ammesso alla prova finale lo studente deve aver acquisito tutti crediti
previsti dal suo ordinamento, tranne quelli specificatamente assegnati alla prova finale, ed essere in regola con il pagamento delle tasse. In sede di
discussione della prova finale davanti alla commissione, la presentazione in formato multimediale auto esplicativa dell’intero processo della durata di max. 4
minuti costituisce valore aggiuntivo.

C3 - Prospettive occupazionali Obbligatorio: Si 
Universitaly: Si

La struttura formativa del corso, mirata ad una costante integrazione fra materie culturali, teorico/pratiche e metodologiche, consente agli studenti di
acquisire le competenze necessarie per un corretto inserimento nel mondo professionale. Al termine del DAPL in Costume e Moda i diplomati potranno
intraprendere una carriera come costumisti per lo spettacolo, designer di moda, avviando una propria attività o lavorando per aziende e/o produzioni in Italia
e all’estero. Potranno inoltre operare nel mercato come product manager, e art director, textile designer, illustratori, accessories designer, merchandiser. Le
prospettive occupazionali sono in costante evoluzione, gli studenti vengono supportati nello sviluppo di competenze che gli consentano di continuare un
approfondimento anche in campo accademico con un approccio informato e puntuale al fine di essere in grado di affrontare le sfide di un settore in costante
evoluzione. I settori occupazionali privilegiati sono, Aziende moda – Uffici stile, produzioni legate al mondo dello spettacolo (cinema, tv, web, teatro, opera,
balletto ecc.).

C4 - Conoscenza e capacità di comprensione (knowledge and understanding) Obbligatorio: Si 
Universitaly: Si

(i) Esaminare e classificare i diversi momenti storici e sociali riconducibili alla storia del costume e della moda; (ii) Identificare e analizzare con spirito critico il
contesto sociale contemporaneo in cui i fenomeni moda si sviluppanoo; (iii) Riconoscere e descrivere le modalità operative della moda, i suoi processi e la
sua comunicazione contemporanea e in un’ottica prospettica.

C5 - Capacità di applicare conoscenza e comprensione (applying knowledge and understanding) Obbligatorio: Si 
Universitaly: Si

(i) Impiegare le conoscenze teoriche e pratiche nello sviluppo della metodologia progettuale mirata al costume, alla moda e agli accessori; (ii) Comporre
sketchbook e board che illustrino il processo creativo e sperimentale dalla ricerca alla generazione dell’idea progettuale; (iii) Applicare le competenze
tecniche mirate alla realizzazione di una collezione moda, accessori o del costume per lo spettacolo, con particolare riferimento ai materiali e ai tessuti e alla
costruzione dei capi e degli accessori; (iv) Esaminare informazioni di natura economica e di processo, nella realizzazione dei progetti per la moda e
sviluppare il progetto di costume con piena comprensione del sistema economico e gestionale della produzione; (v) Progettare nell’ambito del costume
operando scelte nello sviluppo delle identità dei personaggi in relazione ai limiti e alle opportunità; (vi) Interpretare le richieste della committenza nella
realizzazione di una collezione moda/accessori con piena comprensione del posizionamento del brand e/o della produzione; (vii) Produrre un progetto
completo, articolato e personale nelle diverse discipline sperimentate nel corso; (viii) Rappresentare le proprie idee progettuali attraverso bozzetti figurini,
illustrazioni e costruzioni grafiche.

C6 - Autonomia di giudizio (making judgements) Obbligatorio: Si 
Universitaly: Si

(i) Comparare e discutere oggettivamente il lavoro di professionisti nell’ambito del costume e della moda; (ii) Valutare con spirito critico i processi produttivi
con particolare riferimento agli aspetti relativi alla sostenibilità economica, etica ed ecologica.

C7 - Abilità comunicative (communication skills) Obbligatorio: Si 
Universitaly: Si

(i) Sintetizzare verbalmente e in forma scritta il proprio percorso di ricerca e analisi e la conseguente proposta progettuale, che essa sia personale, per una
produzione o per un brand; (ii) Illustrare e sostenere con competenza il proprio lavoro in un contesto professionale; (iii) Utilizzare efficacemente almeno una
lingua dell’Unione Europea, oltre la lingua madre, nell’ambito precipuo di competenza e per lo scambio di informazioni generali.

C8 - Capacità di apprendimento (learning skills) Obbligatorio: Si 
Universitaly: Si



(i) Dimostrare la capacità di sostenere un processo analitico e di ricerca mirato alla progettazione e/o all’analisi compilativa di un fenomeno storico o
contemporaneo nel settore moda e/o spettacolo.


